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Malgruppe

Bade nye elevhold og elevgrupper, der kender hinanden.

- At leere at samarbejde i et team

Eleverne inddeles i mindre grupper.

- At opleve gruppedynamikker

- At styrke koncentrationsevnen

N

-

Varighed Forberedel
Varigheden er afheengig af gruppesterrelsen og variationer over orberedeise
Sorg for et kortspil til hver elevgruppe.

ovelsen.
Ved 20 elever: Ca. 15 min.

Underviseren kan evt. saette tidsbegreensning pa.




Proces @gning ;

- L% &
Klassen / holdet inddeles i mindre grupper, der hver far udleveret et Variationer over opgaven: I A&l
spil kort. El ‘;I: .

1) At bygge et korthus af et helt kortspil. 7RIS
Opgaven er at bygge det hgjeste korthus. -

2) At bygge et korthus af et af underviseren VANEN
Kun 2 gruppemedlemmer ma vaere i gang samtidigt. givent antal kort. e N EGRT
Den ene elev mé kun bruge hgjre hand, den anden elev ma kun UDDANNELSE
bruge venstre. 3) At dyste om, hvis korthus der er hgjest

efter fx 3 minutter.

Hvis korthuset veelter, ma gruppen starte forfra.

Gruppen med det hgjeste korthus kares som vinderhold.
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	Mål: - At lære at samarbejde i et team
 
- At opleve gruppedynamikker
 
- At styrke koncentrationsevnen
	Målgruppe: Både nye elevhold og elevgrupper, der kender hinanden. 
 
Eleverne inddeles i mindre grupper.
	Varighed: Varigheden er afhængig af gruppestørrelsen og variationer over øvelsen.
Ved 20 elever: Ca. 15 min.
 
Underviseren kan evt. sætte tidsbegrænsning på.
	Forberedelse: Sørg for et kortspil til hver elevgruppe.
	Titel: KORTHUS I HOLD
	Brik ID: AP9
	Proces: Klassen / holdet inddeles i mindre grupper, der hver får udleveret et spil kort.
 
Opgaven er at bygge det højeste korthus. 
 
Kun 2 gruppemedlemmer må være i gang samtidigt. 
Den ene elev må kun bruge højre hånd, den anden elev må kun bruge venstre.
 
Hvis korthuset vælter, må gruppen starte forfra. 
 
Gruppen med det højeste korthus kåres som vinderhold.
	Opfølgning: Variationer over opgaven:
 
1) At bygge et korthus af et helt kortspil.
 
2) At bygge et korthus af et af underviseren givent antal kort.
 
3) At dyste om, hvis korthus der er højest efter fx 3 minutter.
 
	OBS: 
	Kontakt: Fastholdelseskaravanen


